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	Przedmiot: informatyka

	Nauczyciel: Anna Skrzypczak

	Klasa: IV

	Temat: Czy są gry komputerowe, które uczą?


	Jak myślisz, czy  nauka może być jednocześnie zabawą?
Trochę teorii:

[image: image1.png]Informatyka. Mutibook, k. 4v100

Podejmij temat

@ Jak myslisz, czy nauka moze byé jednoczesnie zabawq?

Ciekawe!

Przelomem w prowadzeniu badar na-
Ukowych jest gra o nazwie EteRNA. Po-
lega ona na tworzeniu rozmaitych kon-
strukeji na zasadzie ukladania puzzl
Raz na tydzier naukowey oceniajq roz-
wigzania graczy, wybierajae najlepsza
i najoiekawszq konstrukoje. Nastepnie
budujg ja w wirtualnym laboratorium
Kazdy gracz moze sta¢ sie badaczem
i przyczynié sie np. do odkrycia nowych
lekdw lub nowych sposobdw leczenia

planowanie

logiczne myslenie

I'INFORMATYKA

Komputer jest nie tylko narzedziem pracy, ale réwniez zrédtem
rozrywki. Atrakcyjna jej forme stanowia gry komputerowe.
Przenosza one gracza w wirtualng rzeczywisto$¢ i umozliwiaja
interaktywng zabawe. Warto jednak pamigtac, aby zawsze wy-
biera¢ takie gry, ktore ucza pozytywnych zachowan.

Sposrod réznorodnych gier, wyrézniamy m.in. gry: przygodo-
we, logiczne, strategiczne, symulacyjne, sportowe, zrecznoscio-
we, planszowe. Kazda z nich ma swoje spe("vhnznc cechy. Ucza
na przyktad, jak radzi¢ sobie w sytuacjach, wymagajacych umie-
jetnosci rozwigzywania problemow, szybkiej reakcji, logicznego
mySlenia.
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@ Jakie umiejetnosci sq rozwijane przez gry komputerowe?

Platformy edukacyjne, na przyktad Moodle i Scholaris, stuzg ksztatceniu na odlegto$¢, a uczenie
si¢ z ich wykorzystaniem nosi nazwe e-learning, Polega ono na udostepnianiu informacji za posred-
nictwem internetu i pozwala na samodzielng nauke. Dzigki wykorzystaniu znajdujacych si¢ na plat-
formie zasob6w multimedialnych, takich jak gry, zabawy, quizy, zadania i testy, nauka jest mozliwa
i dostepna dla kazdego uzytkownika platformy w dowolnym miejscu i czasie.
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[image: image3.png]Powiedz, ktére z okresleri umieszczonych w kolorowych polach opisuja zalety, a ktére wady
gier komputerowych. Potacz liniami pola z odpowiednimi kétkami.
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Notatka – do zapamiętania – można wydrukować lub przepisać na kartkę:
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Platformy 
[image: image6] służą kształceniu na odległość, a uczenie się z ich wykorzystaniem nosi nazwę 
[image: image7]. Polega ono na udostępnianiu wiedzy za pośrednictwem 
[image: image8] i pozwala na samodzielną 
[image: image9].
Zastanów się, jakie znasz gry i wypisz je w odpowiednie miejsca w tabeli:
Gry, które są pożyteczne dla mnie

Gry, w których jest przemoc i agresja



	Załączniki dl karty pracy:

BRAK
	Zadania do wykonania przez ucznia:

1. Zapoznanie się z tematem i sporządzenie krótkiej notatki na kartce, która po powrocie do szkoły zostanie wklejona do zeszytu.
2. Chętne osoby mogą wydrukować tę kartę, uzupełnić, a następnie wkleić do zeszytu.

	Forma sprawdzenia wiedzy:
Praca nie jest na ocenę
	Termin oddania pracy:  
Pracy nie odsyłamy (notatki sprawdzę po powrocie do szkoły)


Uzupełnij luki w zdaniach. Napisz w pustych polach odpowiednie wyrazy z ramki. 



































